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Presentacién de la materia

Siempre se ha pensado que los fanaticos o usuarios de la computadora se dedican a adquirir
conocimientos de una facil volatilidad. Y no debe ser facil dedicarse a aprender algo sabiendo
gue tarde o temprano su uso dejara de ser actual. Pese a ello, quiza pocos o muchos son los
usuarios se pregunten, con el consiguiente sentido de desorientacion, cual serd el mejor
programa a utilizar. Y cuando la decisién esta hecha se tiene una cierta sensacion de angustia
ante la avalancha de las nuevas versiones del mismo programa. En este sentido, vale la pena
preguntarse cudl sera la solucién a toda esta situacion. La respuesta sera por empezar a
orientar, ensefiar y adquirir las habilidades necesarias para que logren dominar el uso adecuado
del paquete o programa, es importante que comprendan lo suficiente del disefio basico de las
estructuras que hacen posible el funcionamiento de los programas, su poca y mucha flexibilidad
en el trabajo, con la intencién de contribuir a que nuestros alumnos cuenten con la informacion y
herramientas necesarias para estar al dia en el conocimiento del dibujo y disefio asistido por
computadora, y como un elemento auxiliar complementario a su trabajo del Taller de Sintesis.

||
Objetivo general

Se dotara al alumno de los conocimientos necesarios para que puedan utilizar a la computadora
como herramienta auxiliar en sus trabajos de ilustracién, graficacion y disefio, como un medio de
representacion y simulacion directa, proporcionandole las herramientas y conocimientos
conceptuales que le permitan elegir los programas de aplicacién correctos, sin deterioro de su
creatividad, sino como un medio que la refuerce, en base al dominio del hardware y software.



PLAN DE ESTUDIOS 1998

UNIDAD 1

Introduccién a la Graficacion

Objetivo particular:

1.1 Dibujo Basico.
1.1.1 Punto.
1.1.2 Linea.
1.1.3 Arco.

1.1.4 Circulo.
1.1.5 Poligono.
1.1.6 Elipse.
1.1.7 Cuadrado.
1.1.8 Rectangulo.

Como es de pensarse, el primer elemento de un sistema
béasico es el médulo del dibujo, el cual reporta las primeras
impresiones de cualquier usuario en un sistema. El disefio
asistido por computadora, se puede conceptualizar como una
herramienta de dibujo para el disefiador. Todo dibujo parte
de una serie de elementos minimos indispensables para
dibujar cualquier cosa . Una ilustracion o disefio de una
imagen consta de estos elementos basicos, sin las cuales el
dibujo no seria posible de formar. Este nuevo lapiz, tiene las
siguientes capacidades:

1.2  Definicion de los Atributos del Dibujo.

1.2.1 Color.
1.2.2 Ancho y tipo de linea.

1.3  Edicion de los Elementos de Dibujo.
1.3.1 Copiay eliminacion de objetos.
1.3.2 Utilizacién de los comandos de orden.
1.3.3 Operaciones con capas.
1.3.4 Agrupacién, separacion y combinacién de objetos.
1.3.5 Soldadura, recorte e interseccion de objetos.

UNIDAD 2

Transformacién

Objetivo particular:

y Operaciones con Colores

Las herramientas de transformacion permiten cambiar la
orientacién o la apariencia de un objeto sin alterar su forma
béasica. Para ello se podra utilizar el raton, o las persianas de
transformar. Los paquetes de dibujo y disefio ofrecen hoy en
dia una impresionante gama de herramientas con las que se
obtendra un control total sobre los colores que aparecen en
las imagenes que cree, asi como los medios para
seleccionar y editar colores nuevos.
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2.1

2.2

2.3

Es posible transformar todos los graficos y textos mediante las persianas siguientes:

2.1.1 Posicion.

2.1.2 Rotar.

2.1.3 Escalar.

2.1.4 Estirar.

2.1.5 Réeflejar.

2.1.6 Tamafo.

2.1.7 Inclinar.

Los colores afiaden fuerza y viveza a los dibujos y presentaciones.

2.2.1 Colores sdlidos.

2.2.2 Colores procesados.

Con los rellenos se pueden crear algunos de los efectos mas interesantes. Puede afiadirse
dimension con ellos, se pueden utilizar archivos producidos por scanner o manejo de
texturas.

2.3.1 Rellenos tipo fuente o desvanecidos.

2.3.2 Rellenos mapa de bits.

2.3.3 Rellenos PostScript.

2.3.4 Rellenos de textura.

UNIDAD 3

3.1

3.2

Trabajo con textos y creacion de efectos especiales

Objetivo particular:

Las potentes herramientas que ofrecen para la edicion o
tratamiento de textos de paquetes de dibujo y disefio
permiten aplicar tanto efectos gréaficos especiales como
sofisticadas funciones de procesamiento de palabras. Las
herramientas de efectos especiales permitiran alterar la
apariencia de los objetos distorsionandolos, afiadiéndoles
nuevos elementos, o modificando su relaciéon con los otros
objetos que tengan alrededor.

Edicion de texto; ventana de dibujo y edicion de texto.

3.1.1 Adicion de texto.

3.1.2 Seleccion de texto.

3.1.3 Operaciones con marco de texto de parrafo.

3.1.4 Creacion de efectos graficos con texto de parrafo y texto artistico.
3.1.5 Personalizacion de tipos de letras.

La creacion de efectos especiales nos permiten afladir un toque caracteristico y
profesional a nuestras ilustraciones.

3.2.1 Mezcla de objetos.

3.2.2 Aplicacién de siluetas a objetos.

3.2.3 Aplicacion de envolturas a los objetos.

3.2.4 Extrusioén de objetos.

3.2.5 Operaciones con Contenedores.

3.2.6 Anfadir perspectiva a los objetos.
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||
Mecéanica de ensefianza aprendizaje

Seran sesiones tedrico-practicas y se procedera a explicar al alumno las funciones del sistema y
de los programas que se manejaran o que ejecutan cada uno de ellos. La realizacion de los
ejercicios sera de acuerdo a la carrera de Disefio Gréfico y el nivel de semestre que cursa el
alumno.

||
Mecanismos de evaluacion
En cada una de las unidades podra ser evaluado el alumno de acuerdo al progreso en su

conocimiento en base a un examen practico con un valor del 80% y un 20% en la realizacion
correcta de los ejercicios mediante el adecuado uso del programa a utilizar.

||
Bibliografia basica



